	AI+演艺一期数据基建与垂域预研
采购需求
[bookmark: 一、项目概述]一、项目概述
本项目立足上海戏剧学院在舞台艺术创作与数字化教学方面的长期积累，围绕学院在剧本研究、舞台美术与表演教学中对智能化工具的现实需求，开展人工智能在舞台艺术领域的应用探索。当前 AI 技术虽已在图像、视频等通用领域广泛应用，但在艺术创作场景中仍存在模型行业适配性不足、数据资源分散、创作工具缺乏集成等问题。为此，本项目重点实现剧本分析、舞台设计、灯光控制及多模态数据管理等核心功能，验证 AI在舞台创作流程中的可行路径与应用价值。
采购内容：

	序号
	应用软件名称
	模块名称

	1
	AI 剧本分析系统
	剧本原语体系构建

	2
	
	多源戏剧语料融合与知识建构

	3
	
	剧本结构化解析与理解

	4
	
	剧本生成

	5
	AI 舞台道具和角色生成系统
	戏剧艺术风格控制

	6
	
	语义驱动的舞台道具生成

	7
	
	戏剧角色造型生成

	8
	AI 舞台布局设计系统
	舞台幕布背景生成

	9
	
	文本驱动的舞台布局生成

	10
	
	多尺度空间防碰撞检测

	11
	
	舞台设计可视化交互

	12
	AI舞台灯光设计系统
	舞台灯光行为建模

	13
	
	舞台灯光风格迁移

	14
	
	舞台灯光分场景训练

	15
	
	舞台灯光多模态可视化交互

	16
	戏剧舞台数据基座
	舞台数据集建设

	17
	
	剧本数据集建设

	18
	
	舞台灯光数据集建设


[bookmark: 二、_详细技术要求]二、 详细技术要求
1. [bookmark: 1.__AI剧本分析系统]AI 剧本分析系统
1.1 [bookmark: 1.1_剧本原语体系构建]剧本原语体系构建
系统应具备对剧本进行智能分析，识别、提取并结构化其核心的戏剧性元素，即戏剧原语的功能，具体包括：
1) 应支持自动识别剧本在主题、美学和创作路径三个层面的潜在阐释倾向；
2) 应支持基于剧本语言特征、历史演出数据及戏剧理论框架，生成结构化“戏剧原语”标签集，并按置信度排序推荐；
3) 应支持用户选择系统推荐标签、组合多标签，或手动输入自定义阐释视角，形成个性化的原语用于引导后续任务；
4) ▲应支持将选定原语与剧本具体段落进行语义对齐，标注支撑该阐释的关键台词、舞台指示或结构特征。（投标时提供功能截图）
1.2 [bookmark: 1.2_多源戏剧语料融合与知识建构]多源戏剧语料融合与知识建构
系统应具备整合多源戏剧知识库、支持用户个性化输入与跨文化语境支持的功能，具体包括：
1) ▲应整合经典与当代中英文剧本、导演手记、舞台录像文本、戏剧批评文献及角色行为语料，构建覆盖不同时代、文化与流派的结构化知识体系；（投标时提供功能截图）
2) 应支持用户上传个人剧本、排练记录或研究资料，系统能够自动将其嵌入知识图谱，实现个性化语境扩展与风格适配；
3) 应支持跨文化语境，针对中英文剧本，提供文化背景注解与跨文化类比，辅助深度解读。
1.3 [bookmark: 1.3_剧本结构化解析与理解]剧本结构化解析与理解
系统应具备识别多格式剧本结构、构建角色关系图谱、建模情感发展脉络、提取时空与文化语境的功能，具体包括：
1) 应兼容 PDF、DOCX、TXT 等格式，能够精准提取角色名、对白、舞台指示、场景标题等结构元素，支持中英文双语文本；
2) 应支持自动识别角色间互动类型，标注情感极性及关系演变时序，形成角色关系图谱；
3) 应支持为每位主要角色生成情感轨迹，支持阶段化标签或连续情感强度曲线；
4) 应能够识别剧本所处的时代背景、地理空间、社会制度、文化习俗等信息，构建完整的叙事语境框架；
5) 应支持根据用户选定的戏剧原语视角对所有解析结果进行加权或过滤，突出与该阐释路径相关的关键信息。
1.4 [bookmark: 1.4_剧本生成]剧本生成
系统应具备生成分镜图、双语剧本概要以及原语标签嵌入输出的功能，具体包括：
1) 应支持基于情节节奏、角色动线与情感曲线，自动生成1920×1080以上分辨率的PNG/JPG 分镜图；
2) 应能够输出结构清晰、保留核心冲突、转折与主题的中文及英文概要，语言符合戏剧写作规范，内容严格忠实原作，无虚构情节；
3) 应确保所有生成内容应附带明确的原语说明，风格立场透明可溯。
2. [bookmark: 2.__AI舞台道具和角色生成系统]AI 舞台道具和角色生成系统
2.1 [bookmark: 2.1_戏剧艺术风格控制]戏剧艺术风格控制
系统应支持基于艺术风格参数的统一控制功能，能够对生成的道具与角色造型进行整体风格约束与调节。具体功能包括：
1) 应支持选择艺术风格模板（如古典、浪漫、先锋、极简等），自动匹配对应的造型语言、材质风格与色彩体系，实现不同风格间的平滑切换；
2) ▲应支持参数输入方式调整风格强度，实现从写实到表现主义等不同层级的风格表达；（投标时提供功能截图）
3) 应支持对道具与角色造型的风格相似度进行计算与可视化显示；
4) 应支持风格模板管理与快速调用功能，可保存用户自定义风格模板并复用到其他场景。
2.2 [bookmark: 2.2_语义驱动的舞台道具生成]语义驱动的舞台道具生成
系统应具备基于语义与风格控制的三维道具自动生成功能。具体包括：
1) 应支持根据剧本语义输入，自动识别道具类型、时代背景及功能属性，生成相应的三维几何模型；
2) 应支持对生成的舞台道具模型进行自动拓扑检测与修复；
3) 应支持舞台道具模型的自动命名与分类管理，可导出 OBJ、FBX、GLB 等格式文件并导入 3D 建模软件编辑；
4) 应支持多版本生成功能，可在不同艺术风格参数下生成多套候选道具方案。
2.3 [bookmark: 2.3_戏剧角色造型生成]戏剧角色造型生成
系统应具备基于剧本语义与艺术风格参数的数字角色自动生成功能。具体包括：
1) 应支持在艺术风格控制下生成符合设定风格的角色服饰、发型、妆造等视觉要素；
2) 应支持自动匹配人物比例与舞台空间尺度；
3) 应支持角色多风格造型生成与切换，可对不同风格版本进行浏览、比较与导出；
4) 应支持角色模型文件的标准化输出及在3D建模软件中的实时加载与姿态调整功能。
1 用户可通过网页端麦克风输入语音或自然对话，系统实时识别语音内容并生成数字人语音回复，支持多轮交互。
2 系统根据语音内容生成匹配的数字人视频，语音与口型保持时序一致，网页端可即时播放。
3. AI 舞台布局设计系统
3.1 [bookmark: 3.1_戏剧幕布背景生成]戏剧幕布背景生成
[bookmark: 3.2_文本驱动的舞台布局生成]系统应具备根据剧本生成高质量幕布背景的功能。具体包括：
1) ▲应支持基于 20 世纪至 21 世纪真实舞台剧本的背景幕布智能生成，涵盖镜框式舞台、新现实主义、构成主义等多类艺术风格；（投标时提供功能截图）
2) ▲应支持精准识别背景幕布中核心视觉要素（如场景符号、时代特征图案等），确保生成幕布与剧本主题贴合；（投标时提供功能截图）
3) 应实现幕布重要元素防遮挡机制，生成过程中自动规避舞台物体空间遮挡。
3.2 文本驱动的舞台布局生成
系统应支持生成高质量且贴合剧本的舞台 2D 和 3D 布局。具体包括：
1) ▲应支持生成符合剧本要求与舞台空间逻辑的一体化 3D 舞台布局方案；（投标时提供功能截图）
2) 应配套生成二维平面图（DWG/PNG），并确保方案中无道具重叠、空间矛盾等物理冲突；
3) 应保证基于大语言模型的 3D 舞台空间布局生成能力；
4) [bookmark: _GoBack]应支持从剧本中解析出对应空间的物体种类，物体位置，且种类丰富。
1 [bookmark: 3.3_多尺度空间防碰撞检测]可导入TXT格式剧本文本，自动识别场景信息、主要角色及道具要素。
2 将结果输出至文件保存，包括道具种类、数量、尺寸描述及相对位置。
3.3 多尺度空间防碰撞检测
系统应支持对生成的舞台布局进行多尺度防碰撞校验的功能。具体包括：
1) 应支持实时检测道具与舞台物理边界冲突，确保生成物体不超出规定边界的体积；
2) 应支持通过空间网格划分算法控制道具间不重叠；
3) 应支持基于评测集真实场景构建碰撞验证库，确保生成物体与真实物体不重叠；
4) 应支持悬空物体自动修正功能，所有生成物体必须满足物理支撑约束，严禁脱离舞台基础结构。
[bookmark: 3.4_舞台设计可视化交互]3.4舞台设计可视化交互
系统应支持提供生成结果能直接导入通用 3D 建模软件进行交互的功能。具体包括：
1) 应保证生成的 3D 场景具有标准化导出接口，支持 FBX/GLTF 等通用格式，确保可直接导入主流 3D 建模软件进行模型编辑、材质调整及动画制作；
2) 应保持场景层级结构完整性，舞台布局方案中的道具分类信息、空间坐标数据应完整保留于导出文件，满足后期交互式修改需求。
1 系统依据解析结果自动检索3D舞台与道具模型，生成符合剧本逻辑的布局方案。
2 导出文件保留完整层级结构与空间坐标，可在3D软件中实时渲染查看与交互操作。
4. AI舞台灯光设计系统
4.1 [bookmark: 4.1_舞台灯光行为建模]舞台灯光行为建模
系统应实现从音频输入到整体灯光方案输出的端到端自动化控制功能。具体包括：
1) 应支持对输入音频信号进行节奏结构、强弱变化与情感分析，自动生成灯光控制时间序列；
2) ▲应具备分钟级生成完整灯光方案的能力，覆盖灯具亮度、色温、角度、运动路径及切换节奏等参数；（投标时提供功能截图）
3) 应支持自动分层管理主灯、辅灯、背光及特效灯；
4) 应支持对灯光运动、亮度变化及切换速度进行参数调节；
5) 应支持从输入数据-输出灯光参数-生成真实灯光的全链路过程。
1 支持音频、视频等多模态数据输入，并自动进行内容分析与特征提取。
2 系统生成灯光控制提示序列与时间码文件。
4.2 舞台灯光风格迁移
系统应具备基于案例与项目模板的灯光方案迁移与个性化适配功能。具体包括：
1) ▲应能够依据不同演出类型、导演或设计师需求，将既有灯光方案迁移并适配至新的音乐、剧目或活动场景；（投标时提供功能截图）
2) ▲应支持从历史灯光模板中提取色彩组合、节奏变化及灯光运动模式，实现相似风格的快速生成；（投标时提供功能截图）
3) 应支持对迁移结果进行参数微调；
4) 应支持灯光模板的编辑、保存与重用，形成系统化灯光风格资源库；
4.3 [bookmark: 4.3_舞台灯光分场景训练]舞台灯光分场景训练
系统应支持针对不同演出类型的灯光数据分类与专项训练功能。具体包括：
1) 应支持对历史灯光数据进行分类管理，支持按演出类型划分为音乐现场、剧目表演及文娱活动等类别；
2) 应支持在音乐演出类别中进一步细分为摇滚、流行、电子等子类，建立对应灯光参数模型；
3) 应支持为不同演出类型配置独立的验证集与评价指标，确保灯光生成效果符合节奏匹配与氛围表现要求；
4) ▲应支持专家反馈机制，具备对生成结果进行人工审查与参数调整的能力；（投标时提供功能截图）
5) 应支持灯光方案在不同演出类型间的复用与快速适配。
4.4 [bookmark: 4.4_舞台灯光多模态可视化交互]舞台灯光多模态可视化交互
系统应支持基于多模态输入的灯光智能生成与实时交互功能。具体包括：
1) 应支持音频、视频、文本描述、参考图片及舞台几何结构等多模态输入方式；
2) ▲应支持根据不同输入类型自动生成灯光提示序列与控制参数，实现从内容到灯光的直接映射；（投标时提供功能截图）
3) 应具备实时预览与分步生成功能，支持用户在创作过程中进行局部修改与整体调整；应支持多轮交互调整与渐进生成机制；
4) 应具备灯光方案保存、导出及复现功能，可直接对接舞台演出控制系统。
1 支持将灯光控制文件导入虚拟灯光模拟软件，生成与舞台环境匹配的实时灯光效果。
2 系统支持灯光方案保存、导出与复现。
5. [bookmark: 5._戏剧数据基座建设]戏剧舞台数据基座
5.1 [bookmark: 5.1_舞台数据建设]舞台数据建设
结合上戏历年教学与创作剧目资源，建设标准化舞台—道具联合数据库，实现不低于 15 场戏剧资产的数字化。
1) ▲对现有舞台模型数据进行结构化整理与语义标注，统一格式与命名规范；（投标时提供功能截图）
2) 补充具有代表性的教学剧目舞台样本及道具资产，涵盖多种舞台样式与空间布局；
3) 建立舞台—道具关联索引，实现剧目级可视化加载与检索；
4) 数据成果可直接服务于 AI 舞台辅助设计系统及教学演示平台。
5.2 [bookmark: 5.2_剧本数据建设]剧本数据建设
整合学院授权剧本资料与公开版权戏剧文本，建设结构化剧本语料库，总数据量不低于3w条。
1) 收集多格式中英文剧本并完成清洗、结构化解析（人物、对白、场景说明等）；
2) 为主要剧目添加主题标签与美学风格字段，用于后续剧本语义建模；
3) 建立剧本与舞台场景、灯光数据的基础映射关系；
4) 所有数据格式符合 AI 剧本解析模块接口规范，可直接用于系统调用与教学演示。

5.3 [bookmark: 5.3_舞台灯光数据建设]舞台灯光数据建设
结合上戏舞台实验教学的真实案例，构建可训练、可验证的灯光行为样本集。构建不低于2万条的灯光控制指令数据集，需包括对应音频材料，且灯光行为不少于300种。
1) 整合现有舞台灯光控制数据（含照度、色温、角度、时间码等），补充典型剧目样本；
2) 为不同演出类型，例如戏剧、实验剧场和音乐会配置基础模板；
3) 数据成果支持 AI 舞台灯光智能控制系统的分场景训练与方案评估。

6  售后服务要求
1）供应商需提供自项目最终验收合格之日起 不少于3年年的免费质保与技术支持服务。
2）售后响应
供应商应承诺提供重大故障【7×24】小时响应热线，在接到通知后【4】小时内必须响应，并需在 【24小时】 内提出书面解决方案并开始实施修复。供应商应承诺提供一般性问题应在【8】小时内响应。
重大故障：指导致系统核心功能不可用或业务中断的故障。
一般性问题：指不影响系统核心业务运行的功能性问题或咨询。
3）服务期内，供应商需免费提供系统漏洞修复、系统运行维护、技术咨询、以及因操作系统或底层依赖环境升级所必需的兼容性更新。现场支持如遇远程无法解决的严重问题，供应商应派遣技术人员在合理时间内抵达现场提供服务。
7 培训服务要求
投标方应为客户提供专业的培训服务，能够根据项目特点制定培训方案并提供培训服务，使客户使用人员在培训后能够独立使用并开展相关课程。
培训课程涵盖AI剧本分析系统、AI舞台道具和角色生成系统、AI舞台布局设计系统、AI灯光设计系统、戏剧舞台数据基座的使用、管理等培训，并提供全套培训教材和培训课程计划表。对项中所有产品的基本知识、系统或参数配置、管理维护等提供相应的培训。
投标方应为所有被培训人员提供培训资料。
8 现场演示要求
供应商应提供以下功能演示视频（含讲解），演示时间控制在5分钟以内，并将视频刻录于 U 盘中，密封后注明投标单位名称并加盖公章，于投标截止时间前递交至上海市政府采购中心前台，联系人：王天伟。超过5分钟部分不予播放。视频资料将做归档使用，不再返还。
具体如下：
（1）应支持角色模型文件的标准化输出及在 3D 建模软件中的实时加载与姿态调整功能。
1 用户可通过网页端麦克风输入语音或自然对话，系统实时识别语音内容并生成数字人语音回复，支持多轮交互。
2 系统根据语音内容生成匹配的数字人视频，语音与口型保持时序一致，网页端可即时播放。
（2）应支持从剧本中解析出对应空间的物体种类，物体位置，且种类丰富。
1 可导入TXT格式剧本文本，自动识别场景信息、主要角色及道具要素。
2 将结果输出至文件保存，包括道具种类、数量、尺寸描述及相对位置。
（3）应保持场景层级结构完整性，舞台布局方案中的道具分类信息、空间坐标数据应完整保留于导出文件，满足后期交互式修改需求。
1 系统依据解析结果自动检索3D舞台与道具模型，生成符合剧本逻辑的布局方案。
2 导出文件保留完整层级结构与空间坐标，可在3D软件中实时渲染查看与交互操作。
（4）应支持从输入数据-输出灯光参数-生成真实灯光的全链路过程。
1 支持音频、视频等多模态数据输入，并自动进行内容分析与特征提取。
2 系统生成灯光控制提示序列与时间码文件。

（5）应具备灯光方案保存、导出及复现功能，可直接对接舞台演出控制系统。
1 支持将灯光控制文件导入虚拟灯光模拟软件，生成与舞台环境匹配的实时灯光效果。
2 系统支持灯光方案保存、导出与复现。

9 其他要求
供应商具有信息技术服务管理体系认证证书、信息安全管理体系认证证书的优先考虑。
项目经理应具有信息系统项目管理师证书；技术负责人应具有计算机与软件专业技术资格高级职称；其他项目组成员应至少4人具有计算机与软件专业技术资格中级及以上证书。
